MISTICAT

DJ08431

Wiek: od 4 lat

Liczba graczy: od 2 do 4

Cel: Zakonczy¢ gre bez ,,Czarnego Piotrusia” (Misticat) w rece

Zawartosc: 32 pary kart i jeden Misticat

ZASADY GRY:

Najmtodszy gracz zaczyna. Gra toczy sie
w kierunku zgodnym z ruchem

wskazéwek zegara. Rozdaj karty. Po
rozdaniu gracze sprawdzajg czy majq w
reku pary, jezeli tak, to ktadg je przed sobg obrazkami do gory.

Pierwszy gracz bierze losowg karte z reki sgsiada po lewej stronie. Jezeli moze stworzy¢ dzieki tej
karcie pare, wtedy ktadzie dwie pasujace karty przed soba. Jezeli jednak nie moze stworzy¢ pary,
wtedy zatrzymuje karte. Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Wszystkie karty oprécz Misticat majg swojg pare. Uwazaj zeby nie zakonczy¢ gry z ,Czarnym
Piotrusiem” w rece!
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