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TrICK @

MIXTUM / Magiczny medalion

SPRZET
1 worek kociotek, 1 medalion, 1 zuk, 1
fiolka magicznej mikstury, 4 karty akcji

PRZYGOTOWANIE

Umies¢ medalion wjednym z
sekretnych przegrodek woreczka.
Zuka schowaj do kieszeni. Postaw
fiolke na stole.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik wyjasnia, ze zawsze nosi swoj
magiczny medalion ze sobg. Szuka go
w swojej kieszeni, aby moc pokazac go
publicznosci. Jednakze nie moze go
znalez¢, medalion zniknat, a zamiast
tego w kieszeni znajduje sie zuk
(ktorego magik pokazuje
publicznosci)!

@

*L St e MIDXTUM
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Na szczeScie magik nigdy nie rozstaje

sie ze swoim kociotkiem i fiolka
magicznej mikstury. Pokazuje
publicznosci, ze kociotek jest pusty
RYS.1 Nastepnie wyjasnia, ze fiolka
zawiera magiczng miksture, ktorej
uzyje aby zamienic¢ obrzydliwego
zuka w medalion. Wktada zuka do
kociotka, dodaje kilka kropli
magicznej mikstury, potrzasa nim,
wymawiajac zaklecie. Siega do
kociotka i wycigga wspaniaty
medalion z wygrawerowanym
zukiem.

'ljl-pr' www.djeco.com/magic

SEKRET

Kociotek posiada dwie przegrodki,
ktore otwiera sie za pomoca raczki
RYS. 2. Magik umieszcza medalion
w jednej z przegrodek i przekreca
raczke. Worek wydaje sie by¢ pusty,
dlatego magik moze go obréci¢ do
gory nogami, aby udowodni¢, ze nic
nie maw Srodku RYS.1. Magik
odwodziraczke, gdy udaje, ze
miesza magiczng miksture. Jedyne
co musi zrobié, to wyciggnac
medalion z dna przegrodki i pokazaé
go publicznosci.

18/02/2021
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AVEN CANTICUM / Magiczna piosenka

SPRZET

1woreczek kociotek, 1 dobrze ztozony
obrazek ptaka, 1Zle ztozony obrazek
ptaka, 4 kawatki obrazka ptaka

PRZYGOTOWANIE

Kartka przedstawiajgca wlasciwego
ptaka jest ztozona na 4, z obrazkiem
wewnatrz (A). Kartka pokazujgca zle
utozonego ptaka jest ztozonana4, z
obrazkiem na zewngtrz (B). Dwa
kawatki papieru zostajg umieszczone
w przegroédce w woreczku kociotku
RYS. 1. Raczka jest zamknieta, wiec
publicznos¢ widzi pusta przegrodke.
4 kawatki papieru pokazujgce czesci
ptaka sg roztozone na stole RYS 2.
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PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci 4 kawatki
papieru ukazujgce czesci ptaka RYS.
2.Wyjasnia, ze dzieki magicznemu
kociotkowi ma moc ztozenia obrazka w
catos¢. Pokazuje publicznosci
kociotek - jest pusty. Umieszcza w
Srodku kawatki papieru, upewniajac
sie, ze publicznos¢ widzi co on robi.
Magik zaczyna ¢wierkac jak ptak nad
kociotkiem, po czym wycigga kawatek
ztozonego papieru. Rozktada go i
pokazuje publicznosci, ktora
odpowiada ze obrazek jest zZle ztozony
RYS.3. Magik ponownie sktada
obrazek i odktada go z powrotem do
kociotka. Cwierka nieco gtoéniej,
wyciaga ztozony kawatek papieru
ponownie - tym razem publiczno$ci
ukazuje sie piekny obrazek ptaszka
RYS.4. Magik pokazuje publicznosci,
ze kociotek jest pusty.

SEKRET

Dwa ztozone kawatki papieru sg
umieszczone w jednej z przegrodek
kociotka RYS.1. Raczka jest
przesunieta widac pustg przegrodke.
Kiedy magik ¢wierka za pierwszym
razem, ukradkiem przesuwa raczke.
Tylko on jest w stanie zobaczy¢, ze na

dnie znajdujg sie dwa kawatki papieru.

Magik wyciaga kawatek papieru
ukazujacy ptaka B - jest on btedny
RYS.3. Kiedy go roztozy, przesuwa
raczke ponownie. Obrazek jest
niewtasciwy, wiec odktada go z
powrotem do kociotka, ¢wierka po raz
drugi - nieco gtosniej tym razem -
przesuwa raczke i wyciaga nowy
poprawny obrazek ptaka A.

18/02/2021 11:49
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SPECIES NOCTUA / Magiczna sowa

SPRZET

1kociotek woreczek, 11 zetonéw
"sowa", 9 zeton6w innych zwierzat, 1
ztozony kawatek papieru
przedstawiajacy sowe.

PRZYGOTOWANIE

Magik umieszcza 10 zetonow "s6w" w
jednej z przegrodek woreczka RYS.1.
Przesuwa raczke, pokazujac pusta
przegrodke RYS. 2. 10 pozostatych
zetonow i ztozona kartke papieru
uktada na stole.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci swoj
pusty kociotek. Pokazuje rowniez 10
zetonow z réznymi zwierzetami, po
czym umieszcza je w kociotku jeden
po drugim.
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Wyjasnia, ze on juz przewidziat, ktére
zwierze wylosuje ochotnik z
publicznosciijest ono ukazane na

ztozonej kartce papieru, znajdujacej sie

na stole. Potrzgsa woreczkiem i prosi
osobe z publicznosci, aby siegneta do
kociotka i wylosowata zeton. Ochotnik
pokazuje wylosowany zeton: to sowa!.
Magik rozktada kawatek papieru ze
swoim przewidywaniem. Magik sie nie
pomylit: to byta sowa!

SEKRET

Gdy magik prosi jedng osobe z
publicznosci, ukradkiem przesuwa
raczke wworeczku. Uwaga
publicznosci jest skierowana na to co
mowi, a nie robi magik! Otwarta
przegrodka to ta, ktéra zawiera 10 tych
samych zetonéw z sowami. To
oznacza, ze wylosowany zeton musi
przedstawiac sowe!

TrRICK ©

PENCILLORUM / Twérca kredek

SPRZET
1 kociotek  woreczek, 2 szarfy
(pomaranczowa i niebieska), 2 kredki
(pomaranczowa i niebieska), 1 fiolka z
miksturg

PRZYGOTOWANIE

2 kredki zostajg umieszczone w jednej
z przegrodek w kociotku. Raczka jest
przesunieta, wiec kociotek wydaje sie
by¢ pusty. Pomaranczowa i niebieska
szarfa sg potozone na stole.

PRZEBIEG STUCZKI
Magik pokazuje publicznosci 2 szarfy i
wyjasnia, ze posiada magiczng moc,
ktéra pozwoli mu zmienic je w
kolorowe kredki. Pokazuje
publicznosci pusty kociotek i
umieszcza w nim pomaranczowsg
szarfe. Wpuszcza do $rodka kilka
kropel magicznej mikstury i
wypowiada magiczne stowa.
Nastepnie wyjmuje pomaranczowa

kredke z kociotka. M6wi, ze moze
zrobi¢ to samo z niebieska szarfa.
Umieszcza ja w woreczku i ponownie
uzywa mikstury. Tym razem wyjmuje
niebieskg kredke. Magik pokazuje
publicznosci kociotek - jest pusty.

SEKRET

Kociotek wydaje sie by¢ pusty, gdy
magik rozpoczyna sztuczke.
Pomaranczowa szarfa jest
umieszczona w pustej przegrodce.
Kiedy magik uzywa magicznej
mikstury, ukradkiem przesuwa raczke
RYS.1. Wyjmuje pomaranczowsg
kredke i dyskretnie przesuwa raczke
ponownie. Umieszcza w kociotku
kolejng szarfe i kilka kropel mikstury i
przesuwa raczke po raz trzeci.
Wyjmuje niebieska kredke i ponownie
pokazuje publicznosci kociotek - jest
pusty.
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COILIUM / Naszyjnik magika

SPRZET

1kociotek woreczek, 1 medalion, 1
kawatek zawigzanego sznurka, 1
medalion na sznurku, 1 fiolka mikstury

PRZYGOTOWANIE

Medalion na sznurku jest umieszczony
w jednej z przegrodek kociotka RYS.1.
Raczka zostaje przesunieta, wiec
woreczek wydaje sie by¢ pusty.

%@
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PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci pusty
kociotek. Prezentuje im rowniez
piekny medalion i kawatek sznurka.
Wyijasnia, ze bardzo chciatby nosic ten
medalion jak naszyjnik, ale sznurek
jest zawigzany bardzo mocno - jak da
rade go odplatac? Umieszcza
medalion i zawiazany sznurek w
kociotku RYS. 2. Magik wyjasnia, ze
posiada magiczng miksture, ktéra
potrafitaczyé rzeczy ze soba.

Bierze kilka kropel magicznej
mikstury, wypowiada magiczne
stowa, wyjmuje medalion z kociotka -
wisi on teraz na sznurku. Magik jest
zachwycony, Ze moze nosi¢ swoj
wspaniaty medalion na szyi.

SEKRET

Gdy sztuczka sie rozpoczyna, kociotek
wydaje sie by¢ pustym. Kiedy magik
uzywa mikstury, przesuwa raczke,
ktora otwiera przegrodke zawierajacg
schowany medalion zawieszony na
sznurku.

RO
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TEXTILLA / Magicane szarfy

SPRZET
1 kociotek woreczek, 1 pomaranczowa
szarfa, 1 niebieska szarfa, 2 szarfy
zwigzane ze soba, 1 fiolka z mikstura

PRZYGOTOWANIE

Dwie zwigzane szarfy sq umieszczone
w jednej z przegrodek kociotka. Raczka
jest przekrecona, dlatego wydaje sie,
ze woreczek jest pusty.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci pusty
kociotek i dwie szarfy. Wymachuje
nimi, pokazujac, ze nie sg ze sobg
potaczone w zaden spos6b. Umieszcza
dwie szarfy w kociotku, dodaje kilka
kropel magicznej mikstury i ogtasza,
ze posiada magiczng moc... Prosi
osobe z publicznosci, aby wyciagneta
szarfy z kociotka. Jak za dotknieciem
czarodziejskiej rozdzki, sq one teraz
zwigzane ze soba.

SEKRET

Gdy sztuczka sie rozpoczyna, kociotek
wydaje sie by¢ pusty. Magik przesuwa
raczke, gdy uzywa magicznej mikstury,
otwierajac przy tym przegrodke, gdzie
znajdujg sie dwie schowane i zwigzane
ze sobg szarfy.
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MIXTURIS / Magiczne pudetko z kredkami
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;-;E_:;f-..g?ftﬁ £ MIXTURILS
i bt £ BARBARUM
i
q Publicznosé jest zachwycona, ze moze
ﬂ 4 w koncu zobaczy¢ wszystkie magiczne
kolory. Jaki jest sekret tej sztuczki?
#« Magik konczy, méwigc: "Pudetka z
kredkami to magiczne rzeczy. Kiedy je

SPRZET A B
1ksiazka, 1 pudetko kolorowych kredek, 3 karty
akeji

PRZEBIEG SZTUCZKI
W magicznym krdlestwie mozna
odnalez¢ ksiegi, ktore skrywajq
tysigce receptur magicznych napoi...
magik ma przy sobie jedng z takich
ksiag i chce podzieli¢ sie z
publicznoscig jedng receptura.

W %
&%

A—> B —>C

Kciuk na dole:
puste strony
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Kiedy zaczyna wertowac ksiazke,
okazuje sie ze wszystkie strony sg
puste! Wyjasnia, ze jest to
powszechnie stosowany przez
magikow trik: tekst pojawi sie po
uzyciu magicznego atramentu, ktéry
ukryt w pudetku na kredki. Otwiera je
(jest ono puste!) i udaje ze wyjmuje
kredke i rysuje nia po ksiazce.
Przerzuca strony ponownie. Nagle
ukazuja sie na nich jednokolorowe
obrazki. Nastepnie zamyka pudetko z
kredkami. Magik moéwi ze to szkoda,
ze obrazki nie sg kolorowe. Dodaje,
ze kredki w magicznym krélestwie
nie sg zwyczajne, gdyz nie trzeba ich
trzymac, aby kolorowac! Podnosi
zamkniete pudetko z kredkami i
powoli przesuwa nim nad ksiazka,
wymawiajac magiczne zaklecie.
Nastepnie ponownie wertuje ksigzke,
pokazujgc publicznosci, ze obrazki sg
kolorowe!

Palec na gorze:

jednokolorowe obrazki

otworzysz, sq wypetnione réznymi
kolorami". Otwiera je ponownie
pokazujgc publicznosci, ze
rzeczywiscie pudetko jest petne
kolorowych kredek!

SEKRET

Ksigzka

Ksiazka jest zrobiona tak, ze albo
sktada sie z pustych kartek, albo z
wypetnionych jednokolorowymi
obrazkami, albo kolorowymi, w
zaleznosci gdzie magik trzyma kciuk,
kiedy wertuje strony.

Kiedy magik przerzuca strony
trzymajac keiuk na dole kartki sg puste
RYS.1.

Kiedy magik  przerzuca

Kiedy magik przerzuca strony
trzymajac keiuk na srodku strony,
obrazki stajg sie wielokolorowe RYS.3.

Pudetko z kredkami

Pudetko z kredkami posiada szufladke
w szufladce. Otwiera sie tylko pusta
szuflada, gdy magik zablokuje druga,
trzymajac palec w dziurze. RYS.4 i 5.
Szufladka jest petna kredek, kiedy
otworzy pudetko, nie wktadajac palca
w dziure RYS.6.

/

strony

trzymajac kciuk u gory strony, obrazki

sg jednokolorowe RYS.2.

Palec na srodku:
kolorowe obrazki

AVV/
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FACTOREM COLOR / Magiczna ksigga

SPRZET:
1 magiczna ksiega, 2 szarfy, 1 woreczek
kociotek

PRZYGOTOWANIE

2 szarfy sg umieszczone w jednej z
przegrodek kociotka. Raczka jest
przesunieta, wiec woreczek wydaje sie
pusty.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci sekretng
ksiege magicznych mikstur. Trzyma jg
w sekrecie, aby ludzie nie odnalezli
receptur, dlatego sprawi ze obrazki w
ksiazce znikna... Pokazuje publicznosci
kolorowe obrazki zwierzat i insektow.
Prezentuje takze pusty kociotek.
Umieszcza w nim ksigzke i ogtasza, ze
wystarczy kilka kropli magicznej
mikstury, aby kolory zniknety, a ksigzka
stata sie nieczytelna. Gwattownie siega
reka do kociotka i wyciaga dwie
kolorowe szarfy. Pyta publicznosé, czy
chcg zobaczy¢ jak kartki w ksigzce sie
zmienity. Magik wertuje ksiazke,
rzeczywiscie wszystkie kartki sg puste!

2 2 |\
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Na koniec magik proponuje, aby
przywroécic ilustracje. Bedzie
potrzebna kolejna mikstura... Wktada
ksiazke z powrotem do kociotka razem
z dwiema szarfami. Dodaje kilka kropli
mikstury i ponownie wycigga ksigzke.
Wertuje ja, a publicznos$¢ widzi ze
ilustracje pojawity sie ponownie.
Magik pokazuje, ze woreczek jest
pusty.

SEKRET

Na poczatku magik wertuje ksigzke
trzymajac palec na §rodku kartki tak
jakw sztuczce nr 7 RYS.3, wszystkie
kartki sgjasne i kolorowe. Ksigzka
zostaje wepchnieta do pustej
przegrodki kociotka. Magik przesuwa
raczke po raz pierwszy, gdy dodaje
miksture. 2 szarfy znajduja sie teraz w
otwartej przegrodce. Po wyjeciu szarf
magik ukradkiem przesuwa raczke
ponownie, przez co moze siegnac po
ksiazke i pokazaé publicznosci, ze
kartki sg puste, trzymajac palec na
dole strony RYS.1SZTUCZKA 7.
Szarfy wracajg do kociotka, a magik
dyskretnie przesuwa raczke, dzieki
czemu ksigzka moze zosta¢ schowana
do pustej przegrodki. Po dodaniu kilku
kropel mikstury, magik ponownie
wyjmuje ksigzke. Obrazki sa kolorowe
ponownie, co magik pokazuje
trzymajac palec na srodku kartki
RYS.3SZTUCZKA 7. Pokazuje
publicznosci kociotek - jest pusty.

TRICK @

MOVENTUR MEDAILUM / Magiczny ruchomy zuk

SPRZET
1 puste pudetko po kredkach,

2 medaliony, 1 kociotek

PRZYGOTOWANIE
Umies¢ medalion w pudetku.

/ <

A

Zamknij pudetko.

Q.

A— B —> C

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci piekny
medalion i puste pudetko. Zamyka je i
wyjasnia, ze posiada magiczna moc,
ktoéra przeniesie medalion z kociotka
do pudetka. Umieszcza medalion w
kociotku i mocno nim potrzasa.
Obraca woreczek do gory nogami.
Medalion zniknat. Gdzie sie podziat?
Otwiera pudetko ponownie. Juz nie
jest puste: znajduje sie w nim
medalion!

SEKRET

Jak magik sprawit, ze medalion
zniknat w kociotku? Podczas
potrzgsania woreczkiem ukradkiem
przesuwa on raczke, otwierajac pustg
przegrodke RYS.2, SZTUCZKA 1. Jak
to sie stato, ze medalion pojawit sie w
pudetku? Pudetko ma dwie
przegrodki. Na poczatku sztuczki
magik pokazuje puste pudetko. Za
pomocag palca blokuje przegrodke
RYS.1w ktorej ukryty jest medalion.
Kiedy chce, zeby medalion sie ukazat,
wyciaga palec z dziurki. Pokazuje sie
petna przegrédka RYS.2.
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APPARENT SCARAB / Pojawiajacy sig zuk

A B

SPRZET
1 pudetko na kredki, 1 zuk, 1 karta
z zukiem

PRZYGOTOWANIE
Przygotuj pudetko z zukiem w

srodku.
Y Mg, &
X

A— B —> C

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik pokazuje publicznosci puste
pudetko i karte z obrazkiem zuka.
Wyjasnia, ze posiada moc, ktéra
sprawi ze obrazek zamieni sie w
prawdziwego zuka... Umieszcza karte
w pudetku i zamyka je. Dmucha w
pudetko i prosi cztonka publicznosci,
aby rowniez na nie dmuchnat... Kiedy
magik otworzy pudetko, karta zamieni
sie w zuka.
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SEKRET

Kiedy magik po raz pierwszy pokazuje
publicznosci puste pudetko, zakrywa
jego fatszywe dno palcem RYS.1i 2.
Przegrodka wydaje sie by¢ pusta.
Wktada do niej karte i zamyka
pudetko. Kiedy dmuchnie na pudetko,
otwiera je ponownie bez zakrywania
dziurki palcem RYS.3. Figurka zuka
pojawia sie w otwartej przegrodce.
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QUATTUOR / Catery kréle

SPRZET

1krél kier/karo, 1 krol pik/trefl, 2
identyczne karty z tym samym frontem
itytem.

PRZYGOTOWANIE

Umiesc¢ 4 karty w rzedzie na stole
RYS.1. Odwr6c¢ trzecig karte RYS.2.
W16z wszystkie 4 karty do koperty tak
jak pokazanona RYS. 3.

PRZEBIEG SZTUCZKI

W magicznym krélestwie czterech
mezczyzn ubiega sie o tytut krola.
Magik pokazuje publicznosci koperte i
wyjasnia, ze zawiera ona cztery karty,
po jednej dla kazdego pretendenta do
tronu. Magik oznajmia, ze publicznos¢
zdecyduje, kto wedtug nich powinien
zostac koronowany. Publiczno$é
naradza sie i ogtasza swoj wybor
"Nowym krélem powinien zostac krol
trefl". Magik szanuje wybor
publicznos$ci i prezentuje nowo
wybranego kréla swoim poddanym...
Otwiera koperte i pokazuje karte ktéra
jest odwrocona. To rzeczywiscie jest
krol trefl!

DJ09962_MdE_cahier1_V01.indd 23

SEKRET

Wz6r na kopercie zawiera sekretny
kod RYS 41i 5. Kiedy publicznos¢
ogtasza wybranego kroéla, magik
trzyma koperte tak, ze kolor jego karty
znajduje sie najblizej nich; bez zmiany
pozycji koperty, magik wyjmuje
wszystkie 4 karty i rozktada je w
kierunku publicznosci. Przyktad:
publicznos¢ wybiera krola trefl.
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TURRUM / Unwigziona ksigsniczka

- 1)~

SPRZET
1koperta z wieza, 1 karta
"ksiezniczka", 1klucz, 1 metalowe
zapiecie

PRZYGOTOWANIE
Magik chowa klucz do swojej kieszeni.

PRZEBIEG SZTUCZKI

Oto historia pieknej ksiezniczki (magik
pokazuje ksiezniczke publicznosci),
ktoéra zyje w bardzo wysokiej wiezy
(magik umieszcza ksiezniczke w
wiezy, pokazujac obie strony wiezy i
wyjmuje jg z powrotem). Magik
opowiada publicznosci, ze pewnego
dnia nikczemny czarnoksieznik
uwiezit ksiezniczke w wiezy. Wktada
ksiezniczke z powrotem do wiezy,
zaktada zapiecie, aby zostata na
miejscu i pokazuje publicznosci, Ze nie
jest w stanie uciec RYS.1 Magik
wyjasdnia, ze zapiecie jest zamkiem,
ktéry mozna otworzy¢ tylko za pomocg
klucza. Osobg, ktora posiada klucz jest
czarnoksieznik. Jak magik bedzie w
stanie uratowac ksiezniczke?
Przypomina sobie, Ze ma w kieszeni
klucz, ktory otwiera wiekszos¢ drzwi z
zamku.
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Wyciaga go i prosi ochotnika z
publicznosci, aby przekrecit nim 3 razy
w zamku. Kiedy ochotnik skonczy
zadanie, magik wyciaga karte z koperty
wiezy. Ksiezniczka zostata uwolniona!

SEKRET

Koperta z wiezg posiada dwa rozciecia
z przodu idwa z tytu. Rozciecia z tytu
znajdujg sie blizej siebie, niz rozciecia z
przodu. Magik musi zawsze trzymac
wieze tytem do siebie, tak zeby
publiczno$¢ widziata przéd z 2
rozcieciamiznajdujacymi sie dalej od
siebie. Magik umieszcza ksiezniczke w
srodku wiezy, wsuwajac karte do
koperty trzymajac ja tytem do siebie
RYS. 2i3. Karta ksiezniczki trzyma sie
w miejscu dzieki zapieciu, kiedy magik
prezentuje, ze ksiezniczka jest
wiezniem. Kiedy ochotnik przekreca
klucz, mag uwalnia okragte dno klipsa,
ktoére jest mniejsze niz otwor, z tytu
uchwytu. RYS.5

2 To co widzi publicznosé. Wszystko wydaje sie
normalne, widzowie moga dostrzec karte
ksiezniczki przez szpary.

pr_%<::;::::::;
,w.mm,,_,’ ‘,

—

3 Tyt koperty. Magik umieszcza karte ksiezniczki tak
jak pokazano.

Gdy ksiezniczka znajdzie sie w
wiezy, mag przyczepia metalowy
Kklips, ktory otwiera sie na zewnatrz
po stronie publicznosci

Okragty spod klipu uwalnia sie,
gdy karta zostanie przesunieta.

~
o/
N
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TricK @ TriCK @

TEXTILIA / Pojawiajaca si¢ chustka EXITUM NODUM / Magiczny wezet

SPRZET
1 chustka

Magik roluje chustke w ksztatt pitki i chowa
jaw zgieciu tokcia swojego lewego ramienia
lub lepiej w zagiecie lewego rekawa. Magik
musi trzymac swoje lewe ramie zgiete.

Teraz moze rozpoczynac sztuczke. Magik =
podwija swoj prawy rekaw, nastepnie lewy. A
Gdy podnosi lewy rekaw, dyskretnie bierze
chustke w prawg dtoi. Majac chustke w )
prawej dtoni magik musi ja tylko rozwinag,
udajac jakby powstata znikad.
1
i \j 2
[4
A - N
1
SPRZET
kawatek sznurka
Magik owija sznurek wokot keiuka,
tak jak pokazanona RYS 1i 2.
Magik pokazuje, ze sznurek pewnie
trzyma sie pomiedzy palcami.
Nastepnie pociaga za sznurek, ktory
swobodnie spada z kciuka. Ten trik
jest bardzo prosty: magik zdejmuje
2 sznurek ze swojego palca :
wskazujgcego. 3
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TricK @

NODUS MAGICAE / Uwolniorty wezet

5

SPRZET
Medalion i sznurek

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik moéwi publicznosci, ze ma moc
uwolnienia pierScienia, ktory zawigzat
weztem.

SEKRET

Magik ktadzie ptasko sznurek na stole
iumieszcza na nim medalion RYS.1
Przektada przez Srodek pierscienia
oba konce sznurka, nastepnie tworzac
dwie petelki tak jak pokazano na
RYS.2i3.

Pociaga za sznurki, aby pokazac ze
zostaty mocno zwigzane RYS. 4

DJ09962_MdE_cahier1_V01.indd 26

Rozwigzuje supetki i méwi ze zawigze

je ponownie, ale z pomoca kogos z

publicznosci. Prosi ochotnika, aby

przytrzymat medalion za pierscien.

Medalion jest teraz zwrocony w drugg >~
strone, tak ze ochotnik moze go

trzymac za pierscien. Magik zawigzuje

kolejny supet RYS. 516, ale tym @
razem mija petle nad , a nie pod

sznurkiem. Znowu pociaga za sznurki,

aby pokazac, ze wezet nie moze by¢

rozwigzany RYS. 7. Nastepnie pociaga

za oba konce sznurka w dotw tym

samym czasie. Medalion zostaje

uwolniony tak jak pokazanona RYS. 8

i9. 8

TrRICK @

NODE EVANUIT / Zawigzany naszyjnik

SPRZET
Medalion i sznurek

PRZEBIEG SZTUCZKI
Znikajacy wezet.

SEKRET

Magik przewleka sznurek przez srodek
medalionu i zawigzuje luzny supet.
Nastepnie zwiazuje ze sobg konce
sznurka za pomocag 2 lub 3 mocno
$cidnietych weztéw RYS. 1
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Ogtasza, ze teraz wezet zostanie
rozwiazany. Odwraca sie. Kiedy
publicznos¢ nie widzi, bardzo szybko
wktada oba palce wskazujace do
luznego wezta wokot medalionu RYS.
2 iprzesuwa nimido gory, az do
mocnego wezta. Magik odwraca sie
ponownie i pokazuje publicznosci, ze
wezet zniknat RYS. 3
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TrRICK @

INNODI1 / Zniknigcie wezta

SPRZET
Sznurek

PRZEBIEG SZTUCZKI
Przytrzymaj sznurek w dtoniach i
zawigz supet, gdy publicznos¢ patrzy
RYS.1, 213. 0gtos, ze posiadasz moc,
ktora sprawi ze wezet zniknie.
Trzymaj sznurek zwisajacy w jednej
rece, a drugg rekg przesun po nimw
dét zaczynajac od wezta. Kiedy twoja
dton dojdzie do konca , wezet zniknie!
RYS.4,5,6i7.

SEKRET

Zawiaz supet na sznurku, nie za
mocno! Kiedy przesuniesz dton w doét
sznurka, publicznos¢ nie zauwazy, ze
tak naprawde wtozytes kciuk do
luznego supta. Wszystko co musisz
zrobic to przesungc rekg w dot, a na
koncu wezet rozwiaze sie sam RYS. 8
i9.

18/02/2021 11:49



TrRICK ®

NODI NON/ Niewykonalny supet

SPRZET
Medalion i sznurek

PRZBIEG SZTUCZKI

Magik nawleka medalion na sznurek i
prosi publicznos¢, aby zawiazata
supet na sznurku, bez puszczania jego
koncéw. Nikt nie moze tego zrobic.

SEKRET

Skrzyzujramiona i wez do rak oba
konce sznurka. Nastepnie roztoz
ramiona - supet gotowy!
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TrRICK ©

REGEM / Latajacy krél

SPRZET
Karta z krolem

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik wyjasnia, ze dawno temu
wedtug pewnejlegendy niektorzy
krélowie posiadali zdolnos¢ latania i
sprawion dzisiaj, ze krél rowniez
wzniesie sie w powietrze. Pokazuje
publicznosci karte z krolem. Dmucha
w tyt karty, a krol zaczyna latac
pomiedzy jego dtonmi RYS. 1 Kiedy
magik przestaje dmuchag, karta upada
na podtoge. Prosi osobe publicznosci,
aby podniosta karte i sprawdzita ja...

SEKRET

Magik dyskretnie przytrzymuje karte
swoimi kciukami RYS.2. Jego rece
zakrywajg brzegi karty, ale muszg by¢
natyle szeroko, aby publicznos¢ ja
widziata. Magik przesuwa kciuki w
gore iw dot, ale tak aby nie wyjechaty
ponad karte RYS. 3. Wskazéwka od
magika: pocwicz przed lustrem!

TRICK B

MAGICAE AVIS / Magicany ptak

SPRZET

4 elementy obrazka z ptakiem, 1
dobrze ztozony obrazek z ptakiem, 1
puste pudeto na kredki

PRZYGOTOWANIE
Otworz szufladke w pudetku na kredki
i witéz do niej ztozony obrazek.

Zamknij pudetko.
+ % =
®

A

[E+
A B C

PRZEBIEG SZTUCZKI

Magik wyjasnia, ze w Magicznym
Krolestwie istnieje przepiekny ptak,
ktorego cheiatby zaprezentowac.
Pokazuje 4 kawatki obrazka i mowi,ze
jak zanuci ptasig piosenke to poskleja
obrazek w cato$¢. Wktada do pudetka
4 kawatki papieru, jeden po drugim.
Gwizdze na pudetko. Otwiera je
ponownie i wycigga ztozony kawatek
papieru, prezentujac wspaniatego
ptaka w catej okazatosci.

SEKRET

Po zagwizdaniu magik otwiera
pudetko i szufladke ze ztozonym
kawatkiem papieru. Musi go tylko
pokazac publicznosci.
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