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ZAWARTOSC: 9 Zetonow (3 rakiety, 3
planety, 3 hetmy kosmonauty), 40 kart
wyzwan (z rosnagcym poziomem trudnosci).

CEL GRY:
Uzupetnic¢ 9 pol diagramu.

JAK GRAC:

Pot6z 9 zetondw na stole, a obok umies¢ karty wyzwan. Wez karte wyzwan

i sprobuj uzupetni¢ wszystkie 9 kratek dziewiecioma zetonami, wedtug

podanych wskazowek:

- Jesli obiekt kosmiczny jest juz narysowany na kratce, umies¢ w tym miejscu
odpowiadajacy mu zeton.

- Wskazowka (cyfra + obiekt kosmiczny) na marginesie diagramu okresla
doktadna liczbe zetondw z danym obiektem, ktora powinna sie znalez¢ w danej
kolumnie.

Przyklad: Druga kolumna miesci 2 hetmy kosmiczne

Pierwszy rzad zawiera
2 planety

Na tej karcie mozesz od razu
umiesci¢ 1 zeton z planeta i 1
zeton z rakietg na zaznaczonych
polach.

Trzeci rzad miesci 2
rakiety




Sprawdzenie rozwigzania:

Kiedy juz uzupetnisz caty diagram, sprawdz czy wziate$ pod uwage WSZYSTKIE
wskazowki zaznaczone na marginesach.

Jest tylko jedno poprawne rozwigzanie dla kazdego diagramu. Rozwigzania
znajduja sie na koncu instrukcji.

KILKA METOD ROZWIAZYWANIA:

@Przyktad 1:

- W tym przypadku wiemy, ze tylko 1 rakieta
znajduje sie w pierwszej kolumnie i tylko 1 rakieta
w drugiej kolumnie: dlatego trzecia rakieta musi
sie znalez¢ w trzeciej kolumnie!

- W trzeciej kolumnie znajduje sie tylko 1 planeta i
1 rakieta: dlatego tez pozostate pole musi
zajmowac hetm kosmiczny.

@Przyktad 2:

Tutaj wiemy, ze pierwszy rzad zawiera 2 hetmy
kosmiczne, a druga kolumna takze zawiera 2 hetmy
kosmiczne: w grze znajduja sie tylko 3 hetmy
kosmiczne, dlatego tez jeden hetm musi sie
znajdowac w miejscu skrzyzowania kolumny i
rzedu.

Autor gry: Alain Brobecker
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