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Zasady gry & 3+ R 2-4 graczy
SENSORYCZNA GRA NA DOPASOWYWANIE I CWICZENIE PAMIECI

Zawarto$¢: 1 drewniane koto do krecenia, 8 drewnianych Zetondw, 24 karty z owadami,
1 materiafowy woreczek.

Cel gry:
Zidentyfikuj pasujace graficzne formy, aby zdoby¢ 4 karty z owadami.

Wstep:
Poméz dziecku zapoznac si¢ z réznymi graficznymi formami wyzlobionymi na kole
poprzez dotykanie ich palcami, jeden po drugim.

Przygotowanie do gry:

Umies$¢ drewniane Zetony w woreczku.
Poldz koto i woreczek na $rodku stotu.
Karty umies¢ nieco dalej.
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Jak gra¢:

* Pierwszy z graczy kreci strzatk na kole. Zapoznaje si¢ z
wylosowanym wzorem, dotykajac go palcami. Gracz moze
zamkngc oczy, aby lepiej zapamieta¢ krawedzie wzoru.

* Nastepnie gracz wklada reke do woreczka. Prébuje znalez¢
pasujacy symbol posrdd tych znajdujacych sie w woreczku,
tylko poprzez dotyk, bez podgladania.

* Gdy uzna, ze znalazt odpowiedni zeton, wyjmuje go z
woreczka.

- Kiedy symbol pasuje do tego wskazanego

na kole strzalka, gracz wygrywa odpowiadajaca
symbolowi karte. Wyciagniety Zeton nalezy

z powrotem wlozy¢ do woreczka. Kolejka
przechodzi na nastepnego gracza.

- Kiedy symbol rozni si¢ od tego wskazanego na kole strzatka, zeton nalezy
z powrotem wrzuci¢ do woreczka. Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
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Gra konczy si¢, gdy jeden z graczy zdobedzie 4 karty z owadami. Ten gracz zostaje
zwyciezca!

Wariant gry, bez uzycia kart: kiedy gracz znajdzie odpowiedni zeton, zatrzymuje go.
Kiedy nastepny gracz trafi na "zdobyty" wcze$niej symbol, traci kolejke.
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