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Celem tej gry jezykowej jest pobudzenie $swiadomosci emocjonalnej poprzez
praktyczna zabawe, ktéra pomoze dziecku oswoi¢ sie z réznymi rodzajami
emocji, nawet tymi ktore wydaja sie niepokojace.

ZAWARTOSC: 1 plansza, 29 czesci twarzy, 6 kolorowych zetondw, 24 karty ze
scenariuszami.
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CEL GRY: Wygrac 6 zetondw o réznych kolorach.
@ PRZYGOTOWANIE DO GRY:
- Umies¢ plansze przed dzieckiem, obok rozt6z czesci twarzy zakryte.

- Pot6z okragte kolorowe zetony z boku.
- Karty ze scenariuszami utéz na kupce zakryte.



- Pomoz dziecku nazwac emocje i uczucia przedstawione na buziach narysowanych

na dole planszy.

- Dodatkowo wskaz, ktory kolor jest powiazany z ktora buzia.
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6 modelowych twarzy.
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przerazony opanowany
= ZIELONY skupiony

omoz dziecku zauwazyc i opisac jakie ksztatty przyjmuja poszczegolne czesci

twarzy tj. usta, brwi, oczy itd., gdy wyrazaja rozne emocje.



JAK GRAC:

- Odwrdc pierwsza karte ze scenariuszem i popros dziecko, aby opisato
co sie dzieje na scence.

- Zapytaj dziecko co moze czué osoba na karcie i jesli to mozliwe, niech uzasadni swoja
odpowiedz.

- Nastepnie dziecko moze wybra¢ odpowiednia buzig sposréd modelowych twarzy na dole
planszy.

- Nastepnie dziecko patrzy jaki kolor posiada wybrana buzia i wybiera elementy tej samej
barwy.

Na przyktad ztosc¢ jest koloru czerwonego, dlatego trzeba wybrac¢ elementy tej wtasnie barwy.

Nastepnie dziecko odwraca wybrane elementy i odtwarza wyraz twarzy na planszy.

- Jesli utozona twarz wyglada identycznie jak modelowa buzia na dole planszy,
dziecko zdobywa zeton odpowiadajacy jej kolorem.

- Nastepnie dziecko moze przejs¢ do kolejnej karty ze scenariuszem. Jesli
wylosowana karta jest tego samego koloru co wygrany juz zeton, mozna ja pomina¢
i wylosowac kolejna. Mozna tak robic¢ dopoki nie znajdzie sie karty koloru
brakujacego zetonu.

Gra konczy sie, gdy dziecko zdobedzie 6 zetonow.



DJ08196

DJECO

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France

DONNEZ

ou
RECYCLEZ R e N 3

RAdresses sur quefairedemesdechets.fr

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile. Advertencia. Partes
pequenas. Avvertenza. Piccole parti. Atencdo. Pecas de pequenas dimensdes. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler. BHumaHue. ManeHbkue
yactu. MNpogdoTroinon. Mwkp& pépn.





