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Zawartosc pudetka: 1 plansza do gry, 4 karty Tinyly, 4 pionki, 1 ponumerowana kostka (do poruszania sie
po planszy), 5 kostek z gwiazdkami, 36 kart, 4 ptytki serca, 24 gwiazdki, 20 zetonow.
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Sitn

Nadchodzi wieczér najwazniejszego wiosennego festiwalu. Wszystkie figurki Tinyly sg zaproszone i
przygotowuja sie na tegoroczny bal maskowy. Beda w petni gotowe na to wydarzenie, dopiero jak
znajda towarzysza, maske, ciasto, zaproszenie i kwiatka.

Jak grac¢: “Tinyly party” to gra polegajaca na rzucaniu kostka i wykonywaniu ruchéw oraz zbieraniu
wyznaczonych przedmiotow. Gracze wcielajg sie w role figurek Tinyly, ktére musza zebraé¢ 5 zetonéw po
drodze na bal. Jednakze, aby je zdoby¢, musza najpierw wygra¢ gwiazdki, czyli "pienigdze" w Swiecie
Tinyly.

Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktory zbierze 5 zetondw i odnajdzie Léopolda.

Przygotowanie do gry:

Potdz plansze na srodku stotu. Potasuj karty i utéz je na kupce, zakryte, w miejscu zaznaczonym na
planszy. Umieé¢ ptytki serca zakryte obok planszy. Zetony i kostki odtéz na bok.

Kazdy z graczy wybiera karte Tinyly i ktadzie jg naprzeciwko siebie. Nastepnie zabiera przypisany do niej
pionek i umieszcza w swojej strefie, w jednym z 4 rogéw planszy. Kazdy z graczy otrzymuje gwiazdke, ktorg
ktadzie na swojej karcie Tinyly. Reszte gwiazdek nalezy potozy¢ z boku planszy.

Przed pojsciem na bal, kazda figurka Tinyly musi zebra¢ 5 zetondw, w obojetnie jakiej kolejnosci: zaproszenie,
maske, ciasto, kwiatek i towarzysza. Zadaniem figurek jest wybrac sie do odpowiednich sklepéw, gdzie mozna
wymieni¢ gwiazdki na pozgdane przedmioty.

- A Sklep Bluchka & Indie: Zdobadz maske w zamian za 3 gwiazdki.

- B Salon dla zwierzat Milou & Loulou: Zabierz swojego towarzysza w zamian za 3 gwiazdki.
- C Kwiaciarnia Rosalie & Rosie: Zdobadz kwiatek w zamian za 2 gwiazdki.

- D Cukiernia Charlie & Nut: Wez ciasto za 2 gwiazdki.

- E Dom Sunny & Mia: Tutaj dostaniesz zaproszenie za 5 gwiazdek.




Zaczyna najmtodszy z graczy, nastepnie gra toczy sie zgdnie z ruchem wskazéwek zegara.

Gracz rzuca kostka i przesuwa swoj pionek o wylosowana liczbe pdl.

Za wyjatkiem pol sklepow , koncertu "Sidonie" i wystawy "Barbouille" 2 graczy nie moze zajmowac tego
samego pola jednoczesnie. Jesli pole jest juz zajete, gracz musi potozy¢ pionek na nastepnym polu. Gracz
moze wykonac rézne akcje w zaleznosci od rodzaju zajetego pola:

{ /5 - Pola neutralne: Nic sig nie dzieje.

- Pole z gwiazdka: Gracz zdobywa 1 gwiazdke i umieszcza jg na swojej
karcie Tinyly.

S Pole z samochodem: Gracz moze sie przenie$¢ na wybrane
= przez siebie pole:

e Za darmo, jesli jest to samochdd odpowiadajacy jego figurce Tinyly.
e Oddajac 1 z posiadanych gwiazdek, jesli wtascicielem pojazdu jest inny gracz.

T .
) a0 ) - ) o
3 *;,—'L" ? - Pola wystawa “Barbouille” lub koncert “Sidonie": Gracz dostaje 2 gwiazdki i

i umieszcza je na karcie Tinyly.
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- Pole "serce": Gracz bierze karte "serce" i podaza za instrukcjami (zobacz nizej
karty "serce" i akcje).

Gdy gracz wykona opisane na karcie akcje, jego tura koriczy sie, a kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
Nie musisz wylosowac doktadnej liczby oczek, aby wejs¢ do sklepu. Jesli wylosujesz wiecej oczek niz to
potrzebne, wykorzystaj tylko tyle ile jest konieczne, aby dotrze¢ do sklepu, reszte pomin.

Pola "sklep"
Wchodzac na pole sklep, gracz moze sprébowac zdoby¢ odpowiedni zeton. Wystarczy, ze zaptaci za niego
odpowiednig liczbe gwiazdek.

e Jesli posiada wystarczajaca liczbe gwiazdek na swojej karcie Tinyly, moze zabrad zeton, umiesci¢ go
na swojej karcie i oddac gwiazdki.

¢ Jesli nie posiada odpowiedniej
liczby gwiazdek lub nie chce uzy¢
wszystkich posiadanych, gracz moze
przystapic¢ do wyzwania:

Gracz rzuca 5 kostkami z gwiazdkami. Jesli wylosuje gwiazdke lub pét gwiazdki na jednej z pieciu kostek,
odktada jg bok i ponownie rzuca pozostatymi kostkami. Gracz moze kontynuowac rzuty, dopoki w rzucie udaje
mu sie wylosowac chociaz jedng potdwke gwiazdki lub cafg. Kiedy wylosuje wystarczajaca liczbe gwiazdek, aby
kupi¢ zeton, wyzwanie sie koriczy, gracz zabiera zeton i umieszcza go na swojej karcie Tinyly.

Jednakze, jesli gracz wylosuje same puste kostki, to koniec! W tym wypadku gracz musi skoriczy¢ losowanie i
odejs¢ bez gwiazdek.

Uwaga: Jesli gracz posiada juz gwiazdki na swojej karcie, moze je potaczy¢ z tymi, ktére wygrat.

Na przyktad: gracz posiada juz 1 gwiazdke na swojej karcie i potrzebuje kolejnych 2, aby zdoby¢ maske. Jesli
bedzie chciat zdoby¢ ten zeton, musi wylosowac 3 lub wiecej gwiazdek w wyzwaniu lub wylosowac¢ 2 gwiazdki
w wyzwaniu i dotozy¢ 1 juz posiadang. Po wykonaniu ruchu, kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Uwaga: Jesli gracz przegra w wyzwaniu z gwiazdkami, w nastepnej rundzie moze sprébowac szczescia
ponownie bez opuszczania sklepu. Jesli zdecyduje sie zostac i podjg¢ wyzwanie kolejny raz, nie rzuca juz kostka
i nie wykonuje ruchu.

f' y . Karty serca
5 OZ Kiedy gracz znajdzie sie na polu "serce", pobiera karte "serce" i wykonuje opisane akcje:

¢ 1 Wyzwanie towarzysza: nalezy potasowac 4 ptytki "serca" zakryte. Gracz ma za zadanie odkry¢ jedng z
nich: jesli uda mu sie odkry¢ jego magicznego towarzysza, wygrywa gwiazdke. Jesli nie, przegrywa!

* 2 Wyzwanie Méli-Mélo: Gracz wyzywa na pojedynek innego gracza. Karta serce zostaje potozona odkryta
pomiedzy dwoma graczami - pierwszy z graczy, ktéry znajdzie na karcie jeden z przypisanych przedmiotéw do
jego postaci, zdobywa gwiazdke.

¢ 3 Wystawa lub 4. Koncert: Gracz wybiera innego gracza, aby mu pomagt. Razem udajg sie na pole Wystawa
Barbouille lub koncert Sidonie. Oboje dostajg po 1 gwiazdce.

¢ 5 Glutton: Gracz traci zeton ciastko, jesli taki posiada. Jesli nie, nic sie nie dzieje.

* 6 Joker: Gracz zabiera wybrany przez siebie zeton i ktadzie go na swojej karcie Tinyly.

Po zakoriczonej akgji, kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
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Koniec gry:
Zeby dostac sie do Léopolda, gracz musi posiadaé wszystkie 5 zetonéw i przynajmniej 3 gwiazdki. Gra
konczy sie, gdy gracz posiadajacy 5 zetondw dotaczy do Léopolda, ktéry obdaruje go stokrotka.

Auto gry: Babayaga
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