DJ05192 SMOOTHIE

Wiek : od 6-99 lat

llos¢graczy : 2-6

llos¢ kart: 48 kart ,,owoce” i 8 kart ,,specjalny przepis”
Cel gry: zebrad jak najwiekszailos¢ owocow
Przygotowanie gry:

Paczka z kartami owocowymi jest potasowana. Rozdajacy rozktada w linii, w centrum stotu, 10 kart z
owocami, obrazkiem do dotu. Rozdaje 5 kart kazdemu graczowi (4 karty przy 5 lub 6 graczach).

Karty pozostate stanowig kupke. Paczka z 8 kartami ,,specjalny przepis” pozostaje nastole strongz
rysunkami do géry, obok poprzedniego stosiku.

Przebieggry:

Kazdy z graczy zapoznaje sie ze swoimi kartami. Najmtodszy gracz zaczyna. Odwraca jedng z 10 kart
,owoce” z srodka stotu.

- Jesli pokazanakarta przedstawiaten sam owoc co na pozostatych kartach jakie maw reku, gracz
moze zrealizowac¢ smoothie. Ktadzie przed sobg pierwszg kartei+ 1 lub 2 karty przedstawiajace ten

Sam OWOcC.

- Jesli odwrdconakarta przedstawia owoc, ktéry w potaczeniu zjedng lub wieloma kartami, ktére ma
w reku, pozwala mu zrealizowac ,,specjalny przepis” widoczny obok stosiku, gracz moze zrealizowaé
Super smoothie! Ktadzie przed sobgodwrécongkarte + karte ,specjalny przepis”+1 lub 2 swoich
kart celem zrealizowania specjalnego przepisu.

Nastepnie brakujgca karta na srodku stotu jest zstgpiona przez karte ze stosi ku.

- Jesliodwrdconakarta przedstawia owoc, ktdry nie pozwala graczowi zrealizowaésmoothie lub
Supersmoothie, gracz moze:

- albo jg odwrécié¢ obrazkiem do dotu i zostawié¢ na tym samym miejscu

- lubwzigéja do reki i zastgpicjg przezjedng ze swoich kart i pozostawié na tym samym miejscu.
Gracz pokazuje jg pozostatym graczom zanim odwréci jg obrazkiem do dotu.

W ten sposdb gracze nie muszg robié¢ Smoothie lub Super smoothie. Mogg zdecydowad czy
zatrzymujglub wymieniajg karty, zeby dobrze zagraé przy nastepnej kolejce.

N.B.:

Dla kazdego owocu przedstawionego nakartach i na kartach ,,specjalny przepis”, graczwygrywa 1
punkt.

Koniecgry:

Pierwszy gracz, ktéry pozbedzie sie wszystkich kart z reki oznajmia koniecgry. Pozostali gracze graja
jeszcze jedenraz. Gracz, ktdry zebrat najwiekszgilos¢ punktéw, wygrywa gre.



