Wiek: 4-12 lat Q';:) Liczba graczy: 2-5
Zawarto$é: 36 kart (2x 18 kart)

Qel ary: byé' pierws;ym graczem, ktdry zngjdzie karte z
cieniami, ktéra posiada ten sam przedmiot co karta z
obrazkami.

0 Przygotowanie gry: % #
Podziel karty na 18 kart z cieniami i 18

kart z obrazkami; potasuj obie kupki. Roztéz ﬁ

na stole 18 kart z cieniami obrazkami do gory. *r
Karty z obrazkami utéz zakryte na kupce &
obok.

Jak graé: Jeden z graczy, na przyklad najstarszy, |
zostaje liderem gry. Ten gracz bedzie odwracat
karty z kupki w trakcie rozgrywki.

Kiedy wszyscy gracze sa gotowi i skupieni,
lider odkrywa pierwszg karte z kupki kart z obrazkami, tak
aby byta widoczna dla wszystkich. Wszyscy gracze grajg
jednoczesnie, patrzac na karty z cieniami na stole

i prébujac odnalezé jedna, ktéra pasuje do odkrytej karty
z obrazkami. Jest to karta, ktora posiada cienie
identyczne jak obrazki na karcie obrazkowej.
Pierwszy z graczy, ktéry uwaza ze odnalazt wiasciwg
karte, ktadzie na niej palec wskazujgcy i méwi "Similix!".

Inni gracze sprawdzaja:



« jesli gracz wybrat wlasciwg karte, wygrywa karte
obrazkowa i kfadzie jg przed soba. Karta z cieniami
pozostaje na swoim miejscu. Rozpoczyna sig nowa runda.

« Jesli gracz sig pomylit, runda trwa dalej bez jego udziatu:
inni gracze ponownie prébujg znalez¢ wiasciwg karte z
cieniami, a wykluczony gracz zostaje pozbawiony
mozliwosci zdobycia karty. Gdy inny gracz znajdzie
wiadciwg karte, wygrywa karte obrazkowg i mozna
rozpocza¢ kolejng runde.

UWAGA: jesli zaden z graczy nie zdota znalez¢ wiasciwej
karty, karte obrazkowg nalezy wiozy¢ zakryta na dno kupki.

Nowag runde rozpoczyna lider gry, gdy wszyscy gracze sg
na to gotowi. Nalezy odwréci¢ nowa karte z kupki kart
obrazkowych. Gra toczy sig dopdki w kupce znajdujg sie
karty obrazkowe.

UWAGA: karty z cieniami pozostajg w jednym miejscu
przez calg gre.

Wazne: kazda karta obrazkowa posiada tylko jedng
odpowiadajaca jej karte z cieniami.

Koniec gry: Gra koniczy sig, gdy wszystkie karty obrazkowe
zostang wygrane przez graczy: osoba, ktéra posiada ich
najwigcej zostaje zwyciezca!

Wariant gry: zagrajcie na odwrét! Karty obrazkowe utézcie
odkryte na stole, a karty z cieniami zakryte na kupce. Gra
toczy sie w ten sam sposob: gracze szukajg na stole karty
obrazkowej, ktéra pasuje do odkrytej karty cieni.
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