@ Wiek: 4-10 at MBRR | D

@ Liczba graczy: 2-4
@ Zawartos¢: 40 kart

Cel gry: Byc pierwszym graczem, ktdry skompletuje swéj
2eSpot sktadajacy sie z 1 perkusisty, 1 basisty, 1 piosenkarzai 1
keyboardzisty.

Przebieg gry: Zadaniem gracza jest stworzenie zespotu
sktadajacego sie z 4 réznych muzykow. Musisz najpierw ztowic ich
ulubiona rybe, aby przyciagnac ich uwage!

Przygotowanie do gry: Ut6z 4 kupki, kazda dla innego typu muzyka:
perkusisty, keyboardzisty, piosenkarza i basisty. Kupki powinny
leze¢ w jednej linii, odkryte, posrodku stotu. Potasuj karty z rybami,
utdz je na kupce, zakryte. Odwrdc 3 pierwsze karty i utdz je w linii
pod kartami muzykéw, odkryte.
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Jak grac: Zaczyna najmtodszy z graczy, nastepnie gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Gracz wybiera jedng z
trzech kart z rybami, ktdre sg odkryte obok kupki i ktadzie jg
odkrytg przed sobg. Nastepnie odwraca nowa karte z rybami i
umieszcza jg na miejscu tej, ktorg przed chwilg wziat. Za
pomocy pobranej karty gracz moze zatrudni¢ muzyka.




Zatrudnienie muzyka:
e Gracz moze zabra¢ wybrang karte z muzykiem, jesli posiada
przed soba rybki potrzebne do jego zatrudnienia. Karte z
muzykiem ktadzie przed sobg. Karte lub karty z
rybkami nalezy zwrdci¢ na dno
kupki z rybami. Kolejka

przechodzi na nastepnego
gracza. Podczas swojej rundy,
gracz moze zatrudnic tylko

jednego muzyka, ktéry lezy

odkryty na jednej z kupek. Kiedy muzyk zostanie zatrudniony,
gracz zabiera karte, a na jej miejsce odkrywa kolejna.

Gracze moga zatrudnic:

- Jednego muzyka wedtug rodzaju instrumentu,

- Jednego muzyka na runde.

o Jedli gracz nie posiada potrzebnych kart rybek, aby
zatrudnié¢ muzyka, kolejka przechodzi na nastepnego gracza.
Specjalne karty "rybki": Wiekszos¢ kart rybek przedstawia
ulubione rybki muzykdw. Jednakze s3 tez 2 inne typy kart:

- O$miornica: smaczna przekaska,
ktora zastapi kazdy rodzaj rybki,

- Wedka: ta karta pozwala ukras¢
karte rybke.

Gracz zabiera insteresujacg go karte od innego gracza
i zwraca karte wedke na koniec kupki z kartami rybkami.

Koniec gry: Wygrywa gracz, ktdry jak pierwszy stworzy
zespot sktadajacy sie z 4 réznych muzykow.

Autor gry: Théo Riviere.
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