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- Zasady gry & gﬁe‘i‘ (U

Zawartosé: 2 plansze, 2 zestawy po 15 drewnianych plytek, 1 tablica wynikéw, 2 pionki, 2
zestawy po 15 kart wyzwan.

Przebieg gry: Gracze posiadaja dwie identyczne plansze z tymi samymi plytkami. Nalezy odwrdci¢
2 karty wyzwan: zadanie polega na przesuwaniu swoich plytek po planszy w taki sposob, aby
odtworzy¢ uktad na karcie. Gracze graja jednoczesnie, przesuwaja plytki tak jak w stynnej uktadance
polegajacej na przesuwaniu puzzli i ukladaniu obrazka, podczas gdy jedno pole zawsze pozostaje
puste. Jesli ktory$ z graczy uzna, ze ukonczyt zadanie, zatrzymuje gre i podlicza punkty.

Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktory zdobedzie 50 punktéw.

Przygotowanie do gry: Kazdy z graczy bierze plansze i 15 drewnianych plytek: 1 tygrysa, 3 malpki,
2 lemury, 2 gepardy, 3 niebieskie listki i 4 zielone listki. Nastgpnie umieszcza 15 plytek w losowej
kolejnosci na planszy, pozostawiajac jedno pole puste. Posortujcie karty wyzwan wedlug koloru,
dzielac je na 2 kupki. Potasujcie oba stosy i poldzcie je zakryte na 2 stosach pomiedzy
graczami. Umie$ccie tablice z wynikami obok kupek z kartami i poltdzcie 2 pionki na
pierwszym kwadracie.
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Jak grac: Najstarszy z graczy odwraca po jednej karcie wyzwania z kazdej kupki.
Dwoch graczy gra jednoczesnie.

Przesuwaja swoje plytki tak jak w stynnej ukladance, gdzie nalezy przesuwa¢ plytki pozostawiajac
jedno pole wolne. Gracze daza do powielenia ukladu plytek z karty wyzwania: niebieskiej lub
zielonej.



Zadanie na zielonych kartach polega na odtworzeniu okreslonych kombinacji na planszy.
Zadanie na niebieskich kartach polega na ulozeniu plytek w okreslonych kombinacjach
wzgledem innych piytek. Gdy ktéry§ z graczy ukonczy zadanie, oglasza koniec rundy
odliczajac "3, 2, 1..STOP!"

Po zakoniczeniu odliczania gracze nie mogg juz dotyka¢ swoich plansz. W tym momencie nalezy
zliczy¢ punkty.

Liczenie punktow:

* Zielona karta: gracz otrzymuje okreslong liczbe punktéw wskazang na karcie, jesli odtworzyt
wskazang konfiguracje.

3 punkty

Gracz zdobywa 3
punkty.

* Niebieska karta: gracz otrzymuje punkty wskazane na karcie za kazdy wykonany specjalny
uklad plytek zaznaczony na karcie.

1 punkt

Gracz otrzymuje 4x 1
u » g punkt lub 4 punkty.

Gracze sumujg zdobyte w danej rundzie punkty i przesuwaja swoje pionki o identyczna
liczbe pol na tablicy wynikéw. Czas na nowsg runde.



Uwaga: - Gracze mogg ukonczy¢ wyzwanie na zielonej lub niebieskiej karcie lub na obu.

- jesli gracz nie wykona zadania wskazanego na obu kartach, nie zdobywa zadnych punktow.
- jesli okaze sie, ze gracz konczacy runde wykonat ktéres zadanie Zle, musi on przesunaé swoj
pionek o jedno pole do tytu na tablicy wynikow.

Koniec gry: wygrywa gracz, ktory jako pierwszy dotrze do pola 50 na tablicy wynikow.

Autor gry: Yann Dupont.

Niebieskie karty wyzwan:

Niebieskie karty wskazujg odpowiednie utozenie plytek wzgledem innych, Plytki muszq sie
znajdowac obok siebie: u géry, na dole, po lewej lub po prawej. Nie liczy si¢ polozenie po skosie.

1 punkt Gracz dostaje 1 punkt za

kazdym razem, gdy plytka
B ») malpki znajduje sie obok
Zielone karty wyzwan:

plytki geparda.

Zielone karty wyzwan wskazujq jakie kombinacje plytek nalezy ulozy¢ na swojej planszy.
> Umie$¢ 3 ptytki w linii: bezposrednio przylegajace do siebie w
& |G| tej kolejnosci, pionowo lub poziomo.

- - Umie$¢ 4 ptytki w linii: bezpo$rednio przylegajace do siebie w
@@ > tej kolejnosci, pionowo lub poziomo.



5 Ul6z 4 zielone liscie w pionowej lub poziomej linii,
> nastepnie umies¢ ptytke z tygrysem po jednej stronie, a
rzad 3 malpek po drugiej stronie.

% %) % > Otocz tygrysa 4 zielonymi listkami.

Umies¢ 2 plytki geparda w 2 przeciwlegtych rogach
> (gérny lewy rog i dolny prawy lub gérny prawy i dolny
lewy).

> Umies¢ 3 plytki malpki w 3 rogach (wszystkie s3
akceptowane).

E) > Utdz 4 zielone listki w sko$nej linii (kazdy skos jest
akceptowany, niewazne w jaka strone).

E3ES > Utoz 4 zielone listki na $rodku planszy.
E3
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Uwaga! Male elementy!





