MATEMATYCZNY
wyscilc

Cztery rézne gry matematyczne z wykorzystaniem
liczb od 1 do 100, dla 2-5 graczy od 6 roku zycia.

Autor: Wolfgang Dirscherl
llustracje: Tobias Dahmen
Czas rozgrywki: ok. 10 minut

Kierowca rajdowy Rick pedzie po torze. CHce wygrac
kolejny wyscig. Zanim jednak dotrze do mety bedzie
musiat wykona¢ odpowiednie obliczenia, inaczej nie
bedzie mégt kontynuowac jazdy. Kto pomoze Rickowi
ukonczy¢ wyscig poprawnie dodajac i mnozac?

Elementy gry pozwalaja dzieciom zapoznac sie z liczbami
od 1 do 100 poprzez wykonywanie réznych zadan.
Ponadto dzieci beda miaty takze okazje do utrwalenia
swojej wiedzy dzieki réznych wariantom gry.

ZAWARTOSC

figurka Ricka - kierowcy rajdowego, 24 karty z liczbami, 12
kart toru, 1 kostka (1, 2, 3, 4, 5, symbol Ricka), 1 kostka(1,
3, 5,7, 9, symbol Ricka), 1 kostka (2, 4, 6, 8, 10, symbol
Ricka), instrukcja
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GRY Z WYKORZVYSTANIEM
DODAWANIA - LICZBY OD ] DO 24

Dla 2 - 5 graczy Poziom trudnosci: i@i

PRZYGOTOWANIE

Potozcie 12 kart toru tak, aby wspdlnie tworzyty tor rajdowy
(przodem ku gdrze). Meta powinna znajdowac sie na korcu
trasy. Postawcie Ricka na pierwszej karcie. Zanim zaczniecie gre
wspdlnie ustalcie, ktdrej strony kart liczb uzyjecie (liczy czy
kreski na tablicy). Potézcie 24 karty liczb, wybrang strona ku
gorze, na srodku stotu. Wszystkie trzy kosci powinny
znajdowac sie w zasiegu reki.



ROZGRYWKA

Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Rozpoczyna
gracz, ktory ostatnio jezdzit na rowerze. Rzuca trzema ko$¢mi,
dodaje wylosowane wartosci i podaje wynik. Wszyscy razem
sprawdzaja, czy podana warto$¢ jest prawidfowa.

* Podate$ poprawny wynik?
Super! ako nagrode mozesz zabrac karte liczby o tej samej
wartosci z puli kart liczb i potozy¢ jg przed soba. W
pdzniejszym etapie gry karty liczb moga zmienia¢ wiascicieli.
Jesli powinienes otrzymac karte, ktéra lezy juz przed innym
graczem, po prostu wez ja od niego i pot6z przed soba.

¢ Twoje obliczenia nie sa poprawne?
Szkoda! Niestety nie otrzymujesz nagrody.
Nastepnie dodajcie wylosowane symbole Ricka i przestawcie

jego pionek o odpowiednig liczbe pdl na torze w kierunku
mety.

UWAGA: Jesli na kostkach wypadty trzy symbie Ricka,
faza zadania nie nastepuje. Nalezy przestawi¢ Ricka o
trzy pola. Nastepny gracz rozgrywa swoja ture.

Po przestawieniu Ricka przychodzi kolej na nastepnego gracza.

KONIEC GRY

Gra konczy sie w momencie, w ktérym Rick przekracza mete.
Gracz z najwieksza liczba kart przed soba zostaje zwyciezca.
Jesli kilku graczy posiada taka sama liczbe kart, wygrywa ten,
ktory w swojej puli ma karte z najwyzsza liczba.



Poziom trudnosci: f’@ /’;@
Obowiazuja zasady z gry “Wyscig na dodawanie” z
nastepujacymi modyfikacjami:

* Wszyscy gracze wykonujg obliczenia w tym samym czasie.

* Po rzucie kos¢mi wszyscy gracze jak najszybciej staraja sie
zsumowac wylosowane wartosci, a nastepnie potozy¢ dtor na
odpowiedniej karcie liczb. Taka karta moze znajdowac sie na
$rodku stotu lub przed innym graczem.

* Gracz, ktéremu udato sie wskaza¢ poprawna karte ktadzie ja
odkryta przed soba.

o Jesli ktorys z graczy wskaze zig karte,
nie moze juz uczestniczy¢ w tej turze.
Pozostali gracze kontynuuja
poszukiwanie odpowiedniej karty.




GRY Z WYKORZYSTANIEM
MNOZENIA - LICZBY 0D 1 DO 100

1. PUCHAR TABLICZKI MNOZENIA

Dla 2 - 5 graczy Poziom trudnosci: % /% f¥

PRZYGOTOWANIE

Potézcie dwanascie kart toru tak, aby wspdlnie tworzyty tor
rajdowy (tytem ku gdrze). Meta powinna znalez¢ sie na koncu
trasy. Postawcie Ricka na pierwszej karcie. Potasujcie karty liczb i
potdzcie w stosie obok startu. Przygotujcie kos¢ z liczbami od 1
do 5 i symbolem Ricka. Pozostate dwie kosci nie beda potrzebne
i mozecie odtozy¢ je do pudetka.

ROZGRYWKA

Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Gracz, ktéry
ostatnio jechat szybkim samochodem rozpoczyna i rzuca koscia.
Co wskazuje kos¢?

¢ Symbol kierowcy rajdowego Ricka
Ale szczescie! Rick daje sie karte liczby. WeZ wierzchnia
karte ze stosu i potdz ja przed soba.



Liczba

Porusz figurke Ricka odpowiednia liczbe pél na torze w
kierunku mety. Kierowca znajduje sie teraz na polu z zadaniem
matematycznym. Wykonaj dziafanie i podaj wynik, po czym
wspdlnie ustalcie, czy odpowiedz jest poprawna (mozecie
positkowac sie tabliczka mnozenia zawartg w instrukji).

Twoje obliczenia s3 poprawne?
Swietnie! Jako nagrode wez wierzchnia karte ze
stosu i potéz przed soba.

Pomylites sie przy obliczeniach?
Szkoda! Nie otrzymujesz nagrody.

Po wykonaniu dziatania kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

KONIEC GRY

Gra konczy sie w momencie, w ktérym Rick przekroczy mete
lub kiedy wyczerpia sie wszystkie karty w puli. Wygrywa osoba,
ktéra zebrata najwiecej kart. W przypadku takiej samej ilosci
kart wygrywa osoba, ktoérej karty, po zsumowaniu,
przedstawiaja wyzsza wartosc.



2. SPRINT Z TABLICZKA MNOZENIA

Dla 2 - 5 graczy Poziom trudnosci: f’@ ﬁ i% /53*5
Obowiazuja zasady z gry “Puchar tabliczki

mnozenia” z nastepujacymi modyfikacjami:

* WSszyscy gracze graja w tym samym czasie.

® Rick nie porusza sie od razu po rzucie. Gracze najpierw
poruszaja nim w wyobrazni i staraja sie wykonac dziatanie z
pola, na ktérym zatrzymatby sie kierowca. Wszyscy staraja
sie poda¢ poprawna odpowiedz jak najszybciej.

e Kazdy z graczy moze podac tylko jedna odpowiedz na runde.

Pierwsza osoba, ktdéra poda poprawna odpowiedz otrzymuje
karte. Jesli dwdch lub wiecej graczy poda odpowiedz
réwnoczesnie nikt nie otrzymuje karty.

Jesli ktérys z graczy poda btedna odpowiedz musi oddac
najnizsza z posiadanych kart. Nalezy ja odtozy¢ do pudetka.
Jesli gracz nie posiada zadnych kart przed soba, naturalnie
nie musi nic oddawac. Pozostali gracze moga dalej
rozwigzywac zadanie.

* Do gry mozecie uzy¢ rowniez jednej z pozostatych kosci!





