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ZAWARTOSC: 1 drewniana plansza z kratka, 7 ilustrowanych drewnianych
klockéw, 30 kart wyzwan (o réznych poziomach trudnosci).

Poziom 1 Poziom 2

@ Cel gry: Ulozy¢ na planszy wszystkie 7 zwierzat.

Jak grac: Poldz na stole wszystkie 7 zwierzat i planszg. Obok pol6z karty wyzwan. Wez
karte wyzwania i utéz odpowiedni klocek na planszy, tak jak pokazano na obrazku.
Karty wyzwan wskazuja tylko kolor klocka, nie zwierzat. Nastepnie sprobuj zakry¢
wszystkie czarne pola za pomoca pozostatych klockow.

Kazde wyzwanie ma tylko jedno rozwigzanie!

Rozwigzania znajdujg si¢ na koricu instrukcji.
Autor wyzwan: Sébastien Decad.
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