* Instrukcja ©

305211

Na budowie

®
Copyright m - Spiele Bad Rodach 2019



AMoja Pierwsza Era
Na budowie

- S ————

Kooperatywna gra ¢wiczaca pamie¢ i umiejetnos¢ klasyfikacji dla 1-4 matych

konstruktoréw.
Autorka: Christiane Hupper
llustracje: Ines Fromelt & Anna Lena Filipiak

Czas rozgrywki: ~ okoto 10 minute
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Drodzy rodzice,
Dziekujemy za zakup jednego z produktdw z serii moja pierwsza gra.
Dokonaliscie $wietnego wyboru, oferujac waszemu dziecku mozliwos¢ rozwoju
poprzez zabawe.

Instrukcja podpowie wam, jak w najlepszy sposéb wykorzysta¢ elementy gry.
Zabawa stymuluje nastepujace umiejetnosci: klasyfikacje, pamie¢, motoryke mata,
koordynacje oko- reka oraz mowe.

Pod koniec instrukgji znajdziecie krétka historyjke, ktéra opisuje krok po kroku, jak
powstaje dom.

Gra ¢wiczy pamie¢ i uczy przestrzegania obowiazujacych w niej zasad.
Reguty gry opisane s3 w prosty i zrozumialy dla dziecka sposob.
Nauka potaczona z zabawa to najlepszy sposéb przyswajania wiedzy!

Udanej zabawy 7ycza

Tworcy zabawek i gier dla waszych dzieci.




Materiat do gry:

1 auto wywrotka, 1 drewniana figurka Mis Bruno, 1 plan budowy, 1 plac budowy, 4
elementy domu (fundament, dach, sciana, krzaczek), 4 karty depozyt (fundament, dach,
Sciana, krzaczek), 12 okragtych kart z pachotkiem budowlanym, zestaw instrukcji do gry.

plac budowy

f|gurka Mi¢

Bruno 4 kart

depozyt

12 okragtych kar

Wazne: przed pierwsza rozgrywka delikatnie wypchnijcie z ramek okragfe karty.
Niepotrzebne skrawki wyrzuccie do kosza.

Swobodna zabawa

Podczas swobodnej zabawy dziecko zapoznaje sie z tematyka placu budowy i konstrukg;i
domu.Wspdlnie z nim zapoznajcie sie z materiatem do gry i porozmawiajcie o tym, co
przedstawia. Pomézcie dziecku dopasowac kolorami drewniane elementy do odpowiednich
kart depozytu.

Rozmawiajcie o tym, co jest potrzebne do konstrukcji domu, np. betoniarka, cegty, drewno,
dachowki, itd. Nastepnie przyjrzycie sie ilustracjom na kartach depozytu. Ktéry z
pracownikéw budowy jest na nich przedstawiony? Jakich narzedzi uzywa i co robi?

Zaproponuj dziecku, zeby zatadowato na auto drewniane elementy i odpowiednie okragte
karty z pachotkiem, nastepnie dowiozto je i roztadowato na kartach depozytu. Moze
réwniez przewiez¢ elementy z kart depozytu na plac budowy.
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Wskazéwka dla posiadajgcych tory i auta z serii Kullerbii: mozecie potaczy¢ ze sobg plac
budowy oraz depozyty uzywajac do tego toréw z zestawu Kullerb(, po ktérych bedzie
poruszato sie auto.

Pomyst na gre

Ciocia Pawfa buduje dom. Przy budowie jest wiele pracy. W projekcie Misia Bruna,
kierownika budowy zaznaczone s3 po kolei wszystkie etapy konstrukcji domu. Dzieki temu
Mi$ wie, ktéry fachowiec i w jaki sposéb powinien wykona¢ swoja prace. Pomozcie mu
znalez¢ odpowiednich pracownikéw oraz narzedzia. W tym celu sprébujcie odkry¢ okragte
karty odpowiadajace za kazdy etap budowy. Tylko w ten sposéb bedziecie mogli
przetransportowac je wywrotka do kierownika budowy, zatadowa¢ na kartach depozytu
odpowiednie elementy domu i dowiez¢ na plac budowy. Udanej zabawy!

Przed rozpoczeciem gry

Ztézcie plac budowy i utézcie go zielong strong skierowana ku dotowi. Obok ustawcie
wywrotke. Dookofa placu budowy roztézcie karty depozytu, a na nich utézcie pasujace
drewniane elementy domu.

Ztozcie projekt budowy, Na biatym polu, przy tabliczce ze strzatka ustawcie Misia Bruno.
Odtdzcie na bok cztery okragte karty z ptaszkami. Beda potrzebne tylko do wariantu dla
budowlanych ekspertéw. Pozostate okragte karty wymieszajcie i roztdzcie zakryte w
kolumnach 3 x 4, tak, jak jest to widoczne na obrazku.
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Rozpoczynamy gre

Przede wszystkim zwrdccie uwage na jakim etapie projektu znajduje sie Mis Bruno.

Zapytajcie sie dziecka:

Co przedstawiaja dwa obrazki, ktore znajduja sie przed Misiem?

Rozmawiajcie z dzieckiem o przedmiotach przedstawionych
na obrazkach. Jakiego sa koloru? Widziates je juz kiedys?

Masz zabawke, ktora imituje ten przedmiot? Wytlumaczcie
prostymi stowami, do czego stuza te przedmioty.

Grajcie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Ten, kto jako ostatni
widziat lub odwiedzit plac budowy rozpoczyna gre. PodjedZ autem do okragtych kart. Teraz
sprobuj odnalez¢ jeden z dwaoch przedmiotow, ktére znajduja sie przed Misiem Bruno. Odkryj
jedna dowolna karte.

Zapytajcie sie dziecka:
Co przedstawia karta? Czy Mis znajduje sie przed jednym z tych przedmiotow?

* Obrazek znajduje sie przed aktualng pozycjg Bruna?
Wspaniale, zataduj karte na wywrotke i zawiez ja do Misia.

U6z ja na odpowiedniej ilustracji.

* Inny obrazek?
Jaka szkoda, to nie ta karta. Zakryj karte od nowa,

przed tym upewnij sie, czy wszyscy gracze ja widzieli.
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Wskazowka: karta pasujaca do danego etapu konstrukcji ma taki sam kolor tta, jak pole na
planie budowy oraz drewniany element domu.
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Czy pierwszy etap projektu zostat ukoficzony?
Dowozac karte do Misia sprawdzcie, czy druga karta tego samego koloru zostata juz utozona.

£
Zapytajcie sie dziecka: s
Czy obie karty zostaty ufozone? iy e o

* \Wspaniale, zataduj odpowiedni drewniany element na wywrotke,
zawiez go na plac budowy i wytaduj. Teraz mozesz kontynuowac konstrukcje domu.
Przesur Misia Bruna na nastepne pole w strone ogrodu. Teraz waszym zadaniem bedzie
odnalezienie kart z kolejnymi dwoma przedmiotami. W ten sposéb krok po kroku
zbudujecie caty dom: fundament, sciany, dach i ogréd.

¢ Nie? Cierpliwosci, teraz inny gracz bedzie szukat drugiej karty tego etapu budowy.

Nastepny w kolejce gracz prowadzi auto wywrotke w strone okragtych kart i odkrywa jedna z nich.

Koniec gry

Gra konczy sie w momencie, kiedy ostatnia okragfa karta zostanie dostarczona do
Misia Bruna, a na plac budowy zostanie przywieziony krzaczek. Ustawcie go w
ogrodzie. Fantastycznie! Wspdlnymi sitami zbudowaliscie dom z ogrodem.

Po zdjeciu domu i odwréceniu placu budowy ujrzycie gotowy
ogréd. Odbuduijcie na nim dom. Oto jest!
Gotowy dom z ogrodem dla Cioci Pawta!

Wariant dla budowlanych ekspertéw
Gra stanie sie trudniejsza, jesli uzyjecie do niej 1-4 okragte karty z ptaszkami.
Grajcie, jak w podstawowym wariancie z uwzglednieniem nastepujacych wyjatkdw:

o Jesli odkryjecie karte z ptaszkiem kierownik budowy Bruno udaje sie przerwe
obiadowa. Pozwdlcie, aby wszyscy gracze zobaczyli karte, a nastepnie ja zakryjcie.

Starszym dzieciom mozecie zadawac pytania dotyczace
szczegdtow lub ich wiasnych doswiadczen. Na przyktad: jakie &
pojazdy budowlane tu sie znajduja? Jakie inne pojazdy znasz? @

Co robi kret? Co trzyma w reku Mis Bruno?




Historyjka:

Ciocia Pawta buduje dom. Pawet wraz ze swoimi przyjaciétmi postanowit jej w tym pomaéc.

Pawet jest podekscytowany, poniewaz dzisiaj rozpoczyna sie budowa...jego
ciocia buduje swéj wymarzony dom! Najlepsze jest to, ze plac budowy
znajduje sie tuz za rogiem, w ten sposob Pawet moze obserwowac, jak
postepuja prace. To, co dzieje sie na budowie jest bardzo interesujace.

Budowa domu nie nalezy do prostych rzeczy. Kierownik budowy Mis Bruno
nadzoruje prace konstrukcyjne, chce, aby wszystko zostato wykonane jak
nalezy. Dla pewnosci, zeby nic nie przeoczy¢ pozaznaczat wszystko na planie
budowy. Miejsce, na ktérym powstaje dom nazywa sie placem budowy.

Na placu budowy pracuje kilku robotnikéw, ktorzy pieczotowicie wykonuja
swoje obowiazki. Kazdy z nich ma na glowie kask, zeby chroni¢ gtowe przed
urazami.

Pierwszy etap projektu:
budowa fundamentéw

To jedna z trudniejszych rzeczy. Na poczatku
budowy robotnicy musza wyla¢ fundamenty,
ktére beda podtrzymywac caty ciezar domu. Na
powierzchni fundamentdw zostaje potozona
izolacja, dzieki ktérej w domu nie bedzie zimno.

Do przygotowania fundamentéw domu
nalezy wykopa¢ duzy dét w ziemi. Ziemia jest zagarniana i wyciggana przy pomocy
koparki, nastepnie wysypywana obok tworzac mulde. Mozna ja bedzie p6zniej
wykorzysta¢, np. w ogrodzie. Jesli ziemi jest zbyt duzo, mozna zatadowac jg na ciezaréwke
i wywiez¢ poza plac budowy.

Do dziury powstatej pod fundamenty umieszczane sa rury do wody, ogrzewania, kanalizagji i
elektryki. Od tej pory robotnicy musza trzymac sie skrupulatnie plandw Bruna. Kiedy otwér w
ziemi jest ptaski i wyréwnany mozna wyla¢ beton, zeby stworzy¢ powierzchnie
fundamentéw. W tym celu na plac budowy przywozi sie specjalnie duza betoniarke. Beben
betoniarki caly czas sie obraca, dzieki temu ptynny beton jest mieszany i nie zastyga. Teraz
kotka Gaja przy pomocy elastycznej tuby wypetni ptynnym betonem otwor w ziemi. Beton
powoli zaczyna sie utwardzac, kiedy zastygnie, fundamenty domu beda gotowe.

Drugi etap projektu: konstrukcja $cian

Nadszedt czas, zeby Kret Tomek wymurowat $ciany domu. -1----
Uktady cegty w réwnych liniach jedna na drug|e Cegly faczy I--
ze soba zaprawa murarska. Zaprawa powstaje z potaczenia

cementu, wody i piasku, wymieszanych w wiaderku lub -- >au
betoniarce. Tomek rozprowadza zaprawe na powierzchni
cegiet przy pomocy szpachli zanim je utozy jedna na drugiej.
W ten sposéb buduje kolejne sciany domu.




Na $cianach réwniez zostanie potozona izolacja. Tomek moze uzy¢ specjalnych cegiet, ktére
same w sobie izoluja przed zimnem lub obtozy¢ Sciany specjalnym materiatem do izolacji. W
ten sposob ciocia Pawta bedzie miata zawsze ciepto w domu, nawet zima, a latem bedzie
panowat mity chtod.

Tomek pozostawi w $cianach otwory na drzwi i okna, dzieki temu ciocia Pawta bedzie
mogta wyglada¢ z domu i przechodzi¢ z pokoju do pokoju. Nastepnie $ciany zostang
otynkowane. Teraz moga wejs¢ stolarze i zacza¢ konstrukcje dachu.

Trzeci etap projektu: konstrukcja dachu

Stolarze zajmuja sie rowniez wykonywaniem drewnianych
elementow domu. Na poczatku montuja na scianach
drewniane bele pod sufit. Nastepnie przybijajg do nich
mniejsze drewniane listwy. Konstruuja kratownice dachu i
naktadaja na nig wiele poprzecznych listewek, te beda
podpora dla dachowek.

Nadchodzi dekarz zaba Rino. Montuje $wietliki, izoluje
dach i nastepnie uktada dachéwki. W zaleznosci od
wielkosci powierzchni dachu uzyje do tego celu mniej
lub wiecej dachdwek.
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Czwarty etap projektu: wykonczenie i ogréd
Czas na ostatnie prace w domu i dookofa niego. Montazysci instaluja A
ostatnie okna, dzieki temu $ciany zewnetrzne moga zosta¢ o

zagipsowane. Elektrycy zakfadaja instalacje elektryczng,
@

gniazdka i wyfaczniki $wiatta. Hydraulicy montuja zlewy,
sanitaria, wanne i prysznic w fazience. Niebawem
wszystko bedzie gotowe, a ciocia Pawta bedzie mogta
przeprowadzi¢ sie do nowego domu. Na koniec

trzeba stworzy¢ piekny ogréd. Do pomocy cioci

Pawta przyjdzie lisica Wiola. Posadzi kwiatki,

drzewa, krzaczki, posieje trawe.

Ciocia przygotowata dla Pawta niespodzianke w ogrodzie: duza altanke i piaskownice.

Mitej zabawy Pawle!

Drodzy rodzice i dzieci,

jesli podczas wesotej zabawy zgubi sie element gry, to na stronie A
www.haba.de/Ersatzteile mozna sprawdzi¢, czy jest dostepny. oy
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