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Moja Pierwsza Gra
Straz pozarna

s

Kooperatywna gra ¢wiczaca pamiec¢ dla 1-4 dzielnych strazakéw od 2 roku zycia.

Autor: Annemarie Wolke
llustracje: Anna-Lena Filipiak
Czas rozgrywki:  okoto 10 minut

2awartosé

1 budynek Strazy Pozarnej (dno pudetka), 1 figurka strazaka Maksa, 1 gasnica, 1 wiadro,
1 gumowy waz, 1 wdz Strazy Pozarnej, 8 potokragtych kartonikow akdji, 6 kartonikdwze
sprzetem, instrukcje do gry.

Drodzy rodzice,

Cieszymy sie, ze zakupiliscie jeden z produktdw z serii Moja pierwsza gra. Dokonaliscie
wspaniatego wyboru, oferujac tym samym Waszemu dziecku mozliwo$¢ rozwoju poprzez
zabawe.

Dzieki instrukcjom poznacie reguty zabawy i dowiecie sie, jak w najlepszy sposéb wykorzystac
materiat do gry. Gra stymuluje rézne zdolnosci dziecka: pamie¢, umiejetnos¢ klasyfikacji,
koordynacje oko-reka oraz mowe.

Dziecko po raz pierwszy uczy sie stosowania zasad podczas gry. Jasne i proste requty gry
wprowadza Wasze dziecko w $wiat Strazy Pozarnej i krok po kroku wyttumacza jak
uczestniczy¢ w zabawie. Podczas gry, jedna rzecz jest zawsze gwarantowana: duzo dobrej
zabawy! Najlepsza forma nauki jest gra i zabawa!

Zyczymy udanej wspélnej zabawy!

L Tworcy gier i zabawek dla Waszych dzieci.

Wazne:

Drogi rodzicu, przed rozpoczeciem gry ostroznie wypchnij z ramek znajdujace sie w nich
elementy. Odpady wyrzu¢, mate skrawki moga stanowic¢ zagrozenie dla najmtodszych
dzieci.




Swobodna zabawa i zapoznanie z
elementami gry:

Podczas swobodnej zabawy dziecko bawi sie figurkami oraz pozostatym materiatem do gry,
nadajac im zycie. Dotaczcie do zabawy! Odkryjcie razem z dzie¢mi ilustracje w budynku Strazy
Pozarnej oraz na zewnatrz. Przyjrzyjcie sie drewnianym figurkom oraz ilustracjom na
kartonikach. Wskazcie dziecku, ze takie same ilustracje znajduja sie na budynku Strazy
Pozarnej. Poproscie dziecko, zeby dopasowato odpowiednie elementy do ilustracji i wspdlnie
nazwijcie te przedmioty.

Przyjrzyjcie sie rowniez obu stronom pétokragtych kartonikéw akgji. Jaka jest réznica? Co sie
pali? Dlaczego zaczyna sie pali¢?

Niech dziecko przetozy gumowy waz przez otwory w pudetku oraz przez dziurke w figurce
strazaka. W ten sposob, przy pomocy wiaderka i gasnicy moze odegrac scene gaszenia
pozaru. Dodatkowo moze imitowac¢ dzwiek lejacej sie z gumowego weza lub wiaderka wody.
Moze réwniez jezdzi¢ wozem strazackim na sygnale: wszystko to stymuluje jego motoryke
mata. Dzieki takiej zabawie dziecko oswaja sie z materiatem do gry i znajdujgcymi sie na nim
obrazkami.

Przed rozpoczeciem pierwszej rozgrywki podyskutujcie o pracy strazakéw. Co Wasze dziecko
wie o ich pracy? Jakie s zadania strazakéw? Jakie elementy znajduja sie w grze? Co poza
gaszeniem ognia nalezy do obowiazkéw strazaka? Czy widzieliscie kiedy$ prawdziwy woéz
strazacki? Zastandwecie sie, w jakiej sytuacji widzieliscie woz strazacki i strazakow. Prowadzac
tego typu dyskusje wzbogacacie stownictwo, ¢wiczycie stuch i rozwijacie fantazje Waszego
dziecka.

W zaleznosci od wieku dzieci same wymyslaja sobie zabawy z podziatem na role, im starsze
tym wymyslaja wiecej historyjek wokét figurek, ktérymi sie bawia. Bez ograniczen wyobrazni.
Szybko, podtagczmy do wody waz, dzieki temu nasz strazak bedzie mégt ugasic kolejny pozar.

Starszym dzieciom, ktdre poznaly juz dobrze materiat do C@,

qry, mozecie zadawac bardziejszczegotowe pytania. Na 3

przyktad: lle myszek jestes w stanie odnaleZ¢? Czy widziates ‘ &
stonecznik? Co tam robi strazak ? Gdzie jest kotek? Czy <~ e

widzisz strazaka, ktory spi?...

Cel Gry

Uwaga! Alarm! W okolicy wybucht pozar!

Do tej pory dzien w budynku Strazy pozarnej Habalandii przebiegat spokojnie. Nagle dookota
rozlegata sie gtosna syrena. Pozar w miescie! Strazacy Maks i Antek s3 gotowi wyruszy¢ na
pomoc. Wskoczyli do wozu i jada na miejsce ugasi¢ pozar. lo- lo! Wyposazeni w gumowy
waz, wiadro i gasnice nie powinni mie¢ zadnych probleméw z poskromieniem ognia.



Kto przypomni sobie, w jakiej czesci wozu znajduja sie odpowiednie elementy wyposazenia i ugasi
pozar najszybciej jak sie da?

Przed rozpoczeciem gry

Utézcie dno pudetka po srodku stotu i wyjmijcie z niego wszystkie elementy. Przy kazdym
boku pudetka utézcie po dwa pétokragte kartoniki strong z ogniem zwrécona do gory. Nie
wazne, w jakiej kolejnosci. Przygotuijcie pozostaty materiat do gry.

Poczatek gry:

Przygotowanie do akgji:

Przed rozpoczeciem akcji ratowniczej nalezy wyposazy¢ woz w niezbedny sprzet.

Potrzebny bedzie wéz strazacki oraz 6 kartonikéw przedstawiajacych sprzet.

Przyjrzyjcie sie uwaznie przedmiotom na kartonikach, nazwijcie je (wiadro, gasnica, gumowy
waz, ogien). Na wyznaczonych miejscach w wozie strazackim po kolei utdzcie zakryte jeden
obok drugiego kartoniki ze sprzetem, zrébcie to tak, zeby dzieci mogty zapamietac ich
potozenie.

( I

Podczas pierwszych rozgrywek kartoniki mozecie pozostawic¢ odkryte, a te z
ogniem odfoZy¢ na bok. Wazna bedzie tylko ich klasyfikaga i poprawne
% nazwanie. Jak tylko dzieci naucza sie przebiegu poszczegdinych faz gry,
mozecie zacza¢ grac wedfug gtownych zasad: kartoniki naleZy wymieszac i
pozostawic zakryte, utoZzone na odpowiednich miejscach na wozie
Strazackim. Dzieki temu poziom trudnosci gry wzrosnie, ale rowniez
satystakqji, kiedy odnajdzie sie wiasciwy przedmiot.
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Uwaga: alarm pozarowy

W miescie wybuchty liczne pozary, ktére nalezy ugasi¢. Strazacy Maks i Antek jada na miejsce
wielkim wozem strazackim wyposazonym w drabine do duzych wysokosci. Maks wyskakuje z
wozu i rozpoczyna akcje. Ustawcie Maksa na dowolnym kartoniku akgji obok pudetka. Antek
siedzi na dachu wozu i kontroluje z géry cata sytuacje.

Dzieci graja w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Gre rozpoczyna dziecko, ktére najlepiej ze wszystkichnasladuje dzwiek syreny strazackiej.

Przyjrzyj sie kartonikowi, na ktorym znajduje sie Maks. Co tam sie pali? Z tytu kartonika akdji
znajduje sie zewnetrzna sciana budynku remizy strazackiej. Co przedstawia?

* Hydrant lub wéz strazacki?

- Zeby ugasic ogieri potrzebujesz gumowego weza.
* Wiadro

- Zeby ugasic¢ poZar potrzebujesz wiadra.
* Gasnica

- Zeby ugasic pozar potrzebujesz gasnicy.

Poszukaj w wozie strazackim odpowiedniego przedmiotu. Zeby to zrobi¢ odkryj dowolny
kartonik. Dzieci moga sobie nawzajem pomagac.

Dziecko odnalazto przedmiot, ktérego szukato?
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Tak? Wspaniale!

* Jesli jest to gasnica lub wiadro, wez odpowiadajacy mu drewniany element i odegraj
scene gaszenia ognia.

* Jesli jest to gumowy waz, weZ go, jeden koniec widz w otwar znajdujacy sie w figurce
Strazaka, a drugi w jeden z otworéw na pudetku (hydrant, woz strazacki). Teraz

mozesz wcieli¢ sie w postac strazaka Maksa | ugasic¢ pozar za pomoca gumowego
weza. Odkreccie wode!

Dzieci wecielaja sie w role strazaka, puszczajac wodze fantazj,
np. imitujac odgfos wody.

@

Whspaniale! PozZar zostat opanowany! Odwrdccie z powrotem odkryty
kartonik z przedmiotem znajdujacy sie w wozie strazackim.

Nie? Jaka szkoda!

* Niestety odkrytes nie ten przedmiot, co trzeba. Zakryj go ponownie.
Starajcie sie wszyscy zapamietac jego pofoZenie.




* Niestety odkrytes krazek z ogniem. Pozar znowu sie rozniecit.

Odwrd¢ na strone ognia jeden dowolny kartonik, ktdry ukazuje ugaszony ogier. Musicie raz
Jeszcze ugasic pozar.
Jesli nie ma jeszcze kartonikdw przedstawiajacych ugaszony ogien, wszystko pozostaje bez
zmian.
Zakryj kartonik z ogniem. Zapamietajcie wszyscy jego potozenie, Zzeby nie odkry¢ go
ponownie.
Gre kontynuuije kolejne dziecko.

* Jedli ogien na kartoniku zostat juz ugaszony, dziecko przesuwa strazaka Maksa na kolejny

kartonik, ktory ukazuje pozar.

* Jedli pozar nie zostat jeszcze ugaszony, dziecko od nowa szuka potrzebnego przedmiotu.

ZakohAczenie gry
Gra konczy sie w momencie, kiedy strazak Maks ugasi wszystkie pozary w miescie. Zostajecie
bohaterami Habalandii, ocaliliscie miasto od ognistych ptomieni!

Warianty
Mozna modyfikowac poziom trudnosci gry. Do podstawowych zasad gry zastosujcie pewne
zmiany:

1. Chcac podnies¢ poziom trudnosci gry, odktadamy na bok jeden kartonik z ogniem. Za
kazdym razem, kiedy ponownie zakrywamy kartonik z przedmiotem, przektadamy go
na inne wolne miejsce w wozie. W ten sposéb miejsca przedmiotéw w wozie zmienia
sie i jest trudniej zapamietac ich potozenie.

2. Chcac wprowadzi¢ do gry motyw rywalizagji, dziecko, ktére ugasito pozar ( lub
odnalazto wiasciwy przedmiot w wozie strazackim, moze zabra¢ w nagrode kartonik
akgji. Ten, kto na koniec gry bedzie miat przed soba najwiecej kartonikdw akgji, jest
ogtaszany najdzielniejszym strazakiem i zwycieza rozgrywke. W razie takich samych
wynikéw ogtaszany jest remis. W tym przypadku kartoniki z ogniem nie beda potrzebne,
podczas gry mozna odtozy¢ je na bok.



Drodzy rodzice, drogie dzieci.

Jesli sie zdarzy, ze po wesotej zabawie ktérys element HABA sie zgubi

i nie bedzie go mozna nigdzie znalez¢, to zaden problem!

Na stronie www.haba.de/Ersatzteile mozna sie dowiedzie¢, czy ta czesc jest jeszcze dostepna.
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