Jjako pierwszy
poustawiac wszyst-
kie zwierzeta
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Zwierze na zwierze

Gra w budowanie piramidy ze zwierzat
dla 2 - 4 graczy
w wieku od 4 do g9 lat.
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Maty pingwinek probuje sie wspigc %gp

na szczyt piramidy zwierzat.

Ostroznie wchodzi na grzbiet krokodyla i szybko przeskakuje

na jaszczurke. Zrecznie balansujac przechodzi po wezu i juz jest
obok tukana. Szybko przemyka obok beczgcej owcy i teraz tylko
kilka centymetrow dzieli go od szczytu!

Pingwinek z wielka zrecznoscig podcigga sie w gore na ogonie
matpy. Prawie bez tchu, ale bardzo szczesliwy, zdobywa czubek
piramidy zwierzat i dumnie spoglada w dot.

A tam juz stoi kolczatka i mysli sobie: ,Jak ja mam tam wejs¢?”

Zawartosc gry

29 drewnianych zwierzat
1 kostka do gry z symbolami
1instrukcja gry

Cel gry

Kto okaze sie najzreczniejszy w budowaniu piramidy i jako pierw-
szy poustawia wszystkie swoje zwierzeta?

POLSKI



krokody! na srodek
stoty,

siedem réznych
zwierzgt dla kazdego
gracza

1 x rzut kostkq
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Przygotowanie gry

W gre gra sie na gtadkiej powierzchni stotu.

Odnajdzcie krokodyla i postawcie go na srodku stotu: bedzie
pierwszym elementem zwierzecej piramidy.

Kazdy gracz bierze siedem réznych zwierzat i ustawia je przed soba.
W przypadku dwoch i trzech graczy pozostate zwierzeta wracaja

do pudetka.

Przebieg gry

Gra przebiega po kolei, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Gre moze rozpoczg¢ ten sposrod was, kto potrafi najdtuzej ustac
na jednej nodze jak flaming. Nie mozecie dojs¢ do porozumienia?
Wtedy zaczyna najmtodszy gracz i jeden raz rzuca kostka.

Co wypadto na kostce?

Jeden punkt
Wez jedno zwierze ze swojego zapasu i jedng reka ustaw je
ostroznie w dowolnym miejscu piramidy.

Dwa punkty
Wez dwa zwierzeta ze swojego zapasu i jedng reka ustaw je
ostroznie jedno po drugim na piramidzie.

Krokodyl

Wez jedno zwierze ze swojego zapasu i postaw je tak blisko pyska
lub ogona krokodyla, zeby obydwa zwierzeta sie dotykaty. W ten
sposob zostaje poszerzona powierzchnia do ustawiania. Od razu
mozecie zaczad ustawiac elementy rowniez na tym zwierzeciu.

Za kazdym razem, kiedy wypadnie ten symbol, mozna dostawic

zwierze z wlasnego zapasu bezposrednio to stojacych juz zwie-
rzat.



piramida sie zawala =
ruch sie koriczy

zwierzeta spadajq
lub piramida

sie zawala =
wzig¢ do dwdch
zwierzqt

gracz ustawia
swoje ostatnie
zwierze =
zwyciestwo

Reka
Wybierz jedno ze swoich zwierzat i daj je dowolnemu graczowi.
Musi on jedna reka ostroznie ustawi¢ zwierze na piramidzie.

Znak zapytania
Twoi partnerzy w grze decydujg, ktore z twoich zwierzat musisz
ustawic na piramidzie. Wybrane zwierze umies¢ tam jedna reka.

Piramida sie zawalita!
Podczas uktadania zwierzeta spadajg w dot? A moze zawalita sie
cafa piramida? Ruch natychmiast sie konczy.

Wazne requty przy zawaleniu piramidy:

¢ jezeli spadto jedno lub dwa zwierzeta, to zabiera je ten gracz,
ktéry prébowat je ustawi¢;

e jezeli spadto wiecej zwierzat, niz dwa, to gracz bierze dwa z nich,
a reszte odktada z powrotem do pudetka.

e Zawalita sie cata piramida? Gracz musi wzig¢ dwa zwierzeta.
Krokodyla ustawia sie na nowo, a wszystkie pozostate zwierzeta
wracaja do pudetka.

e Zwierzeta spadaja z piramidy bez udziatu gracza? Wszystkie zwie-
rzeta, ktore spadty, odktada sie do pudetka.

Koniec gry

Gra sie konczy, gdy tylko jeden z graczy pozbedzie sie wszystkich
zwierzat. Wygrywa gre i zostaje wybrany najlepszym budowniczym
piramidy ze zwierzat tego dnia.

Wariant dla doswiadczonych graczy

Wytrawni budowniczowie piramidy ze zwierzat graja wg nastepuja-

cych zasad dodatkowych:

¢ w przypadku mniej, niz czterech graczy, rozdzielcie miedzy soba
w dowolny sposob pozostate zwierzets;

e jezeli zwierzeta spadng z piramidy, to gracz musi teraz wziag¢
sobie do pieciu zwierzat;

e jesli przypadnie kolej gracza, ktéremu zostato tylko jedno
zwierze, to nie moze on juz wiecej rzucac kostka. Bierze zwierze
i od razu ustawia na piramidzie.

Jesli chciatbys/-abys w pojedynke pouktadac piramide
lle zwierzat jestes w stanie ustawi¢ na krokodylu, zeby piramida
sie nie zawalita? 5





